Zaleca sig, aby przed rozpoczeciem gry przeprowadzi¢ zajecia, na
ktorych zostana przedstawione podstawowe kwestie zwigzane
z funkcjonowaniem 3SI oraz beda wyjasnione roznice miedzy
luznym formatem wspotpracy jakim obecnie jest 3SI, a jego
zinstytucjonalizowaniem, poprzez przyjecie statutu. W ten sposob
uczestnicy gry beda mie¢ Swiadomos¢ wagi podejmowanych
decyzji i ich konsekwencji.

Marszatek prowadzi rozgrywke, kontroluje jej przebieg i dokonuje

koncowej oceny na podstawie przygotowanej przez siebie w

trakcie rozgrywki matrycy oceny zbieznos$ci/rozbieznosci
stanowisk i strategii negocjacyjnych.

Marszatek  dokonuje  podziatu grupy na 12 druzyn
reprezentujacych poszczegdlne panstwa 3SI: Austrie, Butgarie,
Chorwacje, Czechy, Estonie, Litwe, totwe, Polske, Rumunie,
Stowacje, Stowenie i Wegry. Liczebnos¢ poszczegdlnych druzyn
jest zalezna od wielkosSci grupy. Druzyny losujg kraj, ktory beda

reprezentowa¢ w trakcie rozgrywki. Liczba osob w kazde]
druzynie powinna by¢ taka sama lub zblizona.

Po podziale grupy na druzyny, Marszatek przedstawia zasady
rozgrywki opisane w instrukcji.

W czasie drugiej fazie rozgrywki (etap czwarty) Marszatek

decyduje o podziale na podstoliki tematyczne, zgodne z e

strukturag statutu. Marszatek odpowiada za rownomierny rozktad
pracy pomiedzy podstolikami.

Finat: Marszatek zamyka szczyt i podsumowuje obrady. Marszatek

przygotowuje matryce zbieznosci i rozbieznosci i na tej

podstawie ocenia strategie i sukces negocjacyjny poszczegolnych

druzyn. Omawia mocne i stabe strony linii argumentacyjnej

druzyn. Prosi uczestnikow o opinie zwrotng na temat rozgrywki, w

tym oceny linii argumentacyjnej i zaangazowania negocjacyjnego
pozostatych druzyn.




