Pierwsza faza: Rozeznanie w stanowiskach poszczegdinych panstw 3SI
w kwestiach zwigzanych z Inicjatywa Trojmorza i ich preferencji oraz
interesow, bazujace na wiedzy z zaje¢ wprowadzajacych do 3SI
i kwerendzie, ktoéra kazda druzyna musi wykona¢ jako zadanie
domowe. W tym celu moze byc wykorzystany szablon (do pobrania ze
strony projektu) okreslajacy najwazniejsze punkty, ktore powinny by¢
rozstrzygniete w statucie. Druzyny powinny otrzymac odpowiedni czas
na realizacje tego zadania. Zaleca sie, aby te faze (z uwzglednieniem
omowienia wspotpracy w ramach 3SI) wprowadzi¢ podczas jednych
zajec, a druga faze zrealizowac podczas nastepnych (np. w odstepie
tygodnia).

Druga faza: obejmuje negocjacje miedzy poszczegdlnymi
uczestnikami i wypracowanie tresci statutu 3SI. Ta faza sktada sie
z kilku etapow:

1. Marszatek wita delegacje - uczestnikow gry i przedstawia im
zadanie, czyli opracowanie statutu dla 3SI.

2. Fazanegocjacji - uczestnicy przeprowadzaja konsultacje i zbieraja
preferencje innych uczestnikow w odniesieniu do poszczegolnych
punktéw. W ten sposob orientujg sie w kwestii mozliwych koalicji. Na

tym etapie przydatna jest matryca zbieznosci i rozbieznosci, ktora
kazda grupa przygotowuje na wtasne potrzeby.

3. Szczyt - przedstawienie protokotu zbieznosci i rozbieznosci przez
poszczegdlne delegacje.

4. Na podstawie przedstawionych protokotow i w zaleznosci od liczby
graczy w poszczegolnych druzynach, Marszatek tworzy tematyczne
podstoliki negocjacyjne okreslajac, za prace nad jakim fragmentem
statutu odpowiadaja. Podstoliki powinny sktadac sie z przedstawicieli
roznych delegacji (nie zawsze wszystkich - w zaleznosci od liczby
graczy).

5. Szczyt. Prezentacja kolejnych czesci statutu (zgodnie z szablonem)
i decydowanie o ich przyjeciu lub odrzuceniu. Przy podejmowaniu
decyzji obowiazuje jednomysinosc.

6. Zamkniecie szczytu. Marszatek podsumowuje przebieg negocjacji
(umiejetnosci  lub  brak  umiejetnosci  budowania  sojuszy)
i wypracowany tekst statutu. Omawia z grupg konsekwencje przyjetych
rozwiazan.
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