Gracze:

DWANASCIE DRUZYN NARODOWYCH reprezentujacych poszczegélne
panstwa 3SI: Austrie, Butgarie, Chorwacje, Czechy, Estonie, Litwe,
totwe, Polske, Rumunie, Stowacje, Stowenie i Wegry. Liczebnos¢
poszczegolnych druzyn jest zalezna od wielkosci grupy. O podziale na
druzyny decyduje Marszatek. Druzyny losuja kraj, ktory beda
reprezentowac w trakcie rozgrywki. Liczba oséb w kazdej druzynie
powinna by¢ taka sama lub zblizona. Kazda druzyna sktada karte
identyfikujaca kraj w ,koziotek”, zgodnie z zaznaczonymi liniami
perforacji i ustawia na swoim stoliku.

MARSZALEK - osoba prowadzaca rozgrywke. Role Marszatka petni
wyktadowca/nauczyciel prowadzacy zajecia. Ma ugruntowana wiedze
na temat funkcjonowania 3SI oraz biezacych  wydarzen
miedzynarodowych i sytuacji polityczno-gospodarczej oraz spoteczne;
w panstwach regionu. Decyduje o podziale grupy na druzyny
narodowe oraz przedstawia reguty rozgrywki, podsumowuje obrady
I ocenia strategie negocjacyjne druzyn narodowych. Kontroluje czas
rozgrywki.

Cel gry:

Celem gry jest przygotowanie statutu organizacji. Uczestnicy
reprezentujacy poszczegolne panstwa muszg rozstrzygna¢, zgodnie
z preferencjami swojego kraju, jakie rozwiazania zawarte w statucie
beda dla nich najkorzystniejsze.

Przebieg rozgrywki:

Gra sktada sie z dwoch zasadniczych faz.

Zaleca sie, aby przed rozpoczeciem gry przeprowadzi¢ zajecia, na
ktérych zostang przedstawione podstawowe kwestie zwigzane
z funkcjonowaniem 3SI oraz beda wyjasnione roznice miedzy luznym
formatem  wspdtpracy, jakim obecnie jest 3SI, a jego
zmstytuqonallzowan/em poprzez przyJeC/e statutu. W ten sposéb
uczestnicy gry beda mie¢ Swiadomosc¢ wagi podejmowanych decyzji
i ich konsekwencji. Po zaprezentowaniu materiatu wprowadzajacego
nalezy dokonac podziatu grupy na druzyny, ktore beda reprezentowac
poszczegolne panstwa w czasie rozgrywki.




